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Obrdzek 1: Komunitni GIGA-mapovdni projektu COLridor pro podporu mistniho eko-systému v lokdlni restauraci (foto:
Davidovd 2017)

Nachdazime se v obdobi silnych socialnich zmén kdy se Zivotni prostfedi a s nim souvisejici demokracie
ocitaji na tenkém ledé. Spolecnost ve svété je rozdélena na dva tabory, jeden volajici po vétsi mire
participace a udrzitelnosti, druhy tihne k diktature a zneuzivani pfirodnich zdroju. Jejich krystalizace
vede k nasledné migraci obyvatel, ktera tyto skupiny jesté vice rozdéluje. V komplexité tohoto
soucasného svéta je pro architekty nevyhnutelné prehodnotit svoji roli. Transdisciplinarni
kolaborativni praxe se zacinaji stale vice obracet k SirSimu spektru zd¢astnénych stran, a to predevsim
k verejnosti. Tim se tyto procesy méni v co-design. To znamena spolunavrhovani se zainteresovanymi
aktéry, predevsim s koncovymi uzivateli (Sanders & Stappers, 2008). Podivame-li se na tyto aktéry v
architekture z ne-antropocentrického pohledu (Hensel, 2013), musime zahrnout i ostatni biotické a
abiotické cleny eko-systému, jako jsou napftiklad rostliny, Zivocichové, ¢i klimaticti Cinitelé. Design uz
neni o formé, ale o jejich performanci (Leatherbarrow, 2013), ¢i interakci (Davidova, 2009). Jedna se
tedy o tak zvané casové zaloZeny design, definovany pocatkem milénia Sevaldsonem (Sevaldson,
2004). Casové zaloZeny design, ¢ design v ¢ase, je stale se vyvijejici proces bez koneéného vysledku,
kdy dil¢i vysledky jsou vlastné prototypy v pIném méfitku ¢i v primarnim obsahu, modifikované v
Case. Ve verejném prostoru mlzou zasadnéjsi pozitivni socidlni zménu vyvolat spiSe méstské
prototypické intervence (Davidova, 2004; Doherty, 2005), které svému okoli davaji moznost podilet se
na jejich vyvoji a vlastné realizaci, nez shora definovany master plan. | ty mizou mit svlj zaklad v co-
designu. Co-design, na rozdil od participace umoznuje aktivni navrhovani ucastnik( oproti pouhému
se vyjadreni k navrzenym resenim (Sanders & Stappers, 2008).



Ja a mi kolegové jako nastroj pro takovy proces pouzivame GIGA-mapovdni (Davidova, 2014;
Sevaldson, 2011, 2015), tedy mezioborové, vizualni diagramovani komplexity vztahll mezi predméty
diskuse (viz Obrazek 1). Dale pak nasleduji prototypické intervence. Ty se chovaiji, utvari, vyviji a
zaroven vyhodnocuji a prenavrhuji v ¢ase. Jejich cilem je spole¢né souziti mezi druhy a fyzickymi
Ciniteli v rdmci eko-systému. Napfiklad dfevéna, responsivni sténa Ray skrze své osidleni frasami
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spolunavrhuje a spoluvytvafi jak prototyp samotny, tak jeho performanci (viz Obrazek 2).

Obradzek 2: Prototyp Ray2, Klimaticky responsivni sténa vétrajici za sucha a uzavirajici se za vlhka skrze borceni, kterd je
osidlend rasami které modifikuji jeji performanci skrze odsdvdni vlhkosti ze dreva. VSimnéte si také distribuce osidleni ras
podle nejvihcich cdsti formdlni stranky prototypu. Vznikd tak interakce mezi performanci formy, Zivym osidlenim a mikro-
klimatem (foto: Davidovd 2017)

Tuto sténu nyni aplikujeme na hmyzich
hotelech TreeHugger v centru Prahy (viz
Obrazek 3) pro podporu bio-topu na
Nuselskych schodech v projektu COLridor
(Davidova, 2017). Diky vytvoreni klimatické
pohody pro hmyz vytvorime jedlou krajinu
(Davidova, Zatloukal, & Zimova, 2017) pro
mistni netopyry a ptaky. Projekt je
kolaborativné, transdisciplinarné navrhovan
s komunitou a dalsimi, zainteresovanymi
aktéry. Ale ti konecni vyvinou projekt az svym
obydlenim a socialni interakci. Ta bude
podporena festivalem EnviroCity (Davidova &
Kernova, 2016), kde se multi-Zanrovi
vystupujici musi pravé svou performanci ze
svého oboru, at uz se jedna o tanecnice nebo
ekolozky ¢i politicky, vyjadrit k projektu
COLridor. Nasbirana data pak budou pouzita
k jeho dalSimu vyvoiji.

Tento projekt ma za cil zabranit developmentu
v lokalité a zaroven vytvofrit porozuméni
komunity, Ze i méstské prostredi je nedilnou
soucasti eko-systému. Je to priklad, jak se stavi
politika a komunitni spole¢nost naskrz
rostlinnymi a Zivocisnymi druhy a fyzickym
klimatickym prosttedim odspodu.

Obrdzek 3: TreeHugger, hmyzi hotel pro projekt COLridor

vyuZivajici performance responsivniho dreva (foto:
Davidovd 2017)




Fuze takovychto casové zaloZenych systemickych procest, kdy vysledky jsou prototypy, které jsou
vyvijeny a odehravdany biotickymi i abiotickymi aktéry mé vedla k ratifikaci nového pole designu:
Systemic Approach to Architectural Performance.
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